Alster-Elektronic-Dart-Liga n.e.V.

Pokalberichtsbogen
REDL

ALSTER - ELEKTRONIC POkaISpiEI

DART - LIGA

Datum: Spieltag:
Heim: Gast:
Spieler/in Name Spieler/in Spieler-Nr. Spieler/in Name Spieler/in Spieler-Nr.
H1 Gl
H2 G2
H3 G3 .
H4 G4 ®
H5 G5 =
H6 G6 ®
H7 G7
H8 G8 S
H9 G9
H10 G10
1 Spieler darf 2 Einzel und 1 Doppel oder 1 Einzel und 2 Doppel spielen. Bei 3 Spielern darf ein Spieler 2 Einzel und 2 Doppel spielen.
Spiel Spieler | Least Darts High Finish LEGS Punkte Spiel Spieler | Least Darts High Finish
1. Einzel H1 : : 1.Einzel | G| 1
2. Einzel H| 2 : : 2. Einzel G| 2
3. Einzel H 3 : . 3. Einzel G 3
1. Doppel | 1. Doppel |— ®
. Doppe . Doppe D
pp H pp G
4. Einzel H 4. Einzel G
5. Einzel H 5. Einzel G
6. Einzel H 6. Einzel G
2.D | H 2.D | G
. Doppe . Doppe
pp H pp G =
Entscheid- | H Entscheid- | G D
ungsdoppel | H ungsdoppel | G
— —
Gesamt :

Fiir das Entscheidungsdoppel darf jeder Spieler eingeteilt werden, insofern er von Beginn an auf dem Spielberichtsbogen steht.

Bemerkung:

eld gsdoppe o der R 0 e de O-R den gespie
Bsp.: Gleichstand am Ende des Riickspielsspiels: (Hin) Team A vs. Team B - 12:12 / 4:4 + (Riick) Team B vs. Team A 12:12 / 4:4 = Entscheidungsdoppel
Bsp.: Gleichstand am Ende des Riickspielsspiels: (Hin) Team A vs. Team B - 10:12 / 4:4 + (Riick) Team B vs. Team A 12:10 / 4:4 = Team B gewinnt.
Bsp.: Gleichstand am Ende des Spiels in der KO-Runde: Team A vs. Team B - 10:12 / 4:4 = Team B gewinnt.

Heimmannschaft Gastmannschaft
Wir bestatigen, dass alle Angaben dem aktuellen Regelwerk der Alster-Elektronic-Dart-Liga n.e.V. entsprechen.
Das Spielergebnis ist bis zum Sonntag der Pokalwoche an den Pokalleiter zu schicken. Bei nicht einhaltung der Regel, kann
das Spiel mit 0:16 Legs und 0:8 Satzen gegen die Heimmannschaft gewertet werden.
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